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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra
CANDIDATURA N. 19082
ANAGRAFICA SCUOLA

COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Denominazione

Codice meccanografico

Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. ROVELLASCA
CO0IC831007

ISTITUTO COMPRENSIVO
P.ZA RISORGIMENTO N. 14
COMO

ROVELLASCA

22069

0296342538
COIC831007@istruzione.it
www.icsrovellasca.edu.it
958

COIC831007
COEES831019
COEES83102A
COMM831018
COMMS831029

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

Avviso
Istituto
Codice candidatura

Importo totale richiesto

28/06/2025 14:52

RIEPILOGO CANDIDATURA

Piano Estate 2025-2026 - 2° Finestra
COIC831007 - I.C. ROVELLASCA
19082

€ 78.780,00
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RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - |l giardino delle idee! € 78.780,00
TOTALE PROGETTI € 78.780,00
RIEPILOGO MODULI RICHIESTI
Sottoazione Tipologia modulo Titolo Importo
ESO4.6.A4.A Competenza personale, Estate attiva Rovello Porro € 6.060,00
sociale e capacita di imparare
a imparare
ESO4.6.A4.A Competenza personale, Estate attiva Rovellasca € 6.060,00
sociale e capacita di imparare
a imparare
ESO4.6.A4.A Competenza personale, ScuolAperta2 €12.120,00
sociale e capacita di imparare
a imparare
ESO4.6.A4.A Competenza personale, Menti in Gioco: Laboratorio di € 6.060,00
sociale e capacita di imparare  Strategia e Fantasia
a imparare
ESO4.6.A4.A Competenza personale, ScuolAperta 1 € 12.120,00
sociale e capacita di imparare
a imparare
ESO4.6.A4.A Competenza personale, Laboratorio teatrale RP €12.120,00
sociale e capacita di imparare
a imparare
ESO4.6.A4.A Educazione motoria Camp estivo Rovello Porro €12.120,00
ESO4.6.A4.A Educazione motoria Camp estivo Rovellasca €12.120,00
TOTALE MODULI € 78.780,00

PROGETTI E MODULI

28/06/2025 14:52
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Progetto: Il giardino delle idee!

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

28/06/2025 14:52

ESO4.6.A4.A - |l giardino delle idee!

L'obiettivo primario di tale piano é il rafforzamento delle
competenze chiave e I'offerta di opportunita formative e ricreative
agli studenti durante i periodi di sospensione delle attivita
didattiche ordinarie, in particolare nei mesi estivi.

La progettazione mira a rispondere in maniera efficace e
innovativa alle finalita dell'Avviso, concentrandosi sulla creazione
di un ambiente di apprendimento stimolante e inclusivo, capace di
coniugare il recupero e potenziamento degli apprendimenti con
attivita ludico-ricreative e socializzanti. Si intende valorizzare il
tempo extrascolastico come occasione per sviluppare talenti,
promuovere il benessere psicofisico e favorire la cittadinanza
attiva.

E54D25006050007
01/09/2025
31/12/2026

8

€ 78.780,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
150308 - Estate attiva Rovello Porro

Questo modulo offre agli studenti un percorso dinamico e
stimolante attraverso le diverse aree del sapere. Questo modulo e
pensato per superare le tradizionali barriere disciplinari,
proponendo attivita pratiche e visite che permettano ai ragazzi di
esplorare ambiti che spaziano dalle materie umanistiche a quelle
scientifiche, dal mondo digitale all'espressione artistica e motoria.
L'obiettivo & accendere la curiosita, sviluppare nuove competenze
e connettere il sapere scolastico con il mondo reale.

Obiettivi Principali:

Ampliare gli orizzonti culturali: Esporre gli studenti a una vasta
gamma di discipline e settori, stimolando la loro curiosita e
interesse per nuove aree del sapere.

Sviluppare competenze trasversali: Favorire I'apprendimento
attivo, il pensiero critico, la capacita di problem solving, la
creativita e la collaborazione.

Connettere teoria e pratica: Rendere I'apprendimento piu
significativo attraverso esperienze dirette, laboratori pratici e visite
sul campo.

Orientamento e scoperta: Aiutare gli studenti a scoprire o
rafforzare interessi specifici, fornendo spunti per future scelte
scolastiche o professionali.

Promuovere il benessere olistico: Integrare attivita intellettuali con
momenti di espressione fisica e artistica, contribuendo a uno
sviluppo equilibrato.

01/09/2025
31/12/2026

Luoghi culturali diversi
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Estate attiva Rovello Porro

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/06/2025 14:52
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
150302 - Estate attiva Rovellasca

Questo modulo offre agli studenti un percorso dinamico e
stimolante attraverso le diverse aree del sapere. Questo modulo e
pensato per superare le tradizionali barriere disciplinari,
proponendo attivita pratiche e visite che permettano ai ragazzi di
esplorare ambiti che spaziano dalle materie umanistiche a quelle
scientifiche, dal mondo digitale all'espressione artistica e motoria.
L'obiettivo & accendere la curiosita, sviluppare nuove competenze
e connettere il sapere scolastico con il mondo reale.

Obiettivi Principali:

Ampliare gli orizzonti culturali: Esporre gli studenti a una vasta
gamma di discipline e settori, stimolando la loro curiosita e
interesse per nuove aree del sapere.

Sviluppare competenze trasversali: Favorire I'apprendimento
attivo, il pensiero critico, la capacita di problem solving, la
creativita e la collaborazione.

Connettere teoria e pratica: Rendere I'apprendimento piu
significativo attraverso esperienze dirette, laboratori pratici e visite
sul campo.

Orientamento e scoperta: Aiutare gli studenti a scoprire o
rafforzare interessi specifici, fornendo spunti per future scelte
scolastiche o professionali.

Promuovere il benessere olistico: Integrare attivita intellettuali con
momenti di espressione fisica e artistica, contribuendo a uno
sviluppo equilibrato.

01/09/2025

31/12/2026

Luoghi culturali diversificati
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Estate attiva Rovellasca

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/06/2025 14:52



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
150282 - ScuolAperta2

Questo modulo e dedicato a supportare gli studenti nel
consolidamento e nel recupero delle competenze nelle diverse
discipline, con particolare attenzione alle lacune emerse durante
I'anno scolastico.

Obiettivi Principali:

Colmare le lacune didattiche: Fornire agli studenti gli strumenti e
le opportunita per recuperare le conoscenze e le abilita non
pienamente acquisite nelle materie curriculari.

Consolidare gli apprendimenti: Rafforzare le competenze
fondamentali e preparare gli studenti ad affrontare con maggiore
sicurezza il prossimo anno scolastico.

Prevenire la dispersione scolastica: Offrire un supporto mirato per
evitare che le difficolta disciplinari si traducano in abbandono degli
studi.

Personalizzare i percorsi: Permettere alle istituzioni scolastiche di
organizzare attivita didattiche flessibili e adattate alle specifiche
esigenze di recupero degli studenti.

01/09/2025
31/12/2026
COMMS831029
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ScuolAperta2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

28/06/2025 14:52
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

MODULO

Educazione motoria
150298 - Camp estivo Rovello Porro

I modulo e progettato per offrire agli studenti un'opportunita unica
di crescita attraverso il movimento, il gioco e l'interazione sociale.
Questo modulo mira a coniugare il divertimento con lo sviluppo di
abilita fisiche e relazionali, in un contesto stimolante e non
formale.

Obiettivi Principali:

Sviluppo psicofisico: Favorire lo sviluppo armonico del corpo e
della mente attraverso il gioco e I'esercizio fisico, migliorando
coordinazione, equilibrio, forza e resistenza.

Promozione del benessere: Contribuire al benessere generale
degli studenti, riducendo lo stress e promuovendo uno stile di vita
attivo e sano.

Socializzazione e inclusione: Creare un ambiente favorevole
all'interazione tra pari, allo sviluppo delle capacita relazionali e
alla promozione dell'inclusione, superando eventuali barriere.
Educazione ai valori: Insegnare principi fondamentali come il
rispetto delle regole, la collaborazione, lo spirito di squadra e il fair
play.

Esplorazione e scoperta: Offrire ai partecipanti la possibilita di
sperimentare diverse discipline sportive e attivita ludiche,
scoprendo nuove passioni.

01/09/2025
31/12/2026
COMMS831029
25

60

Alunne/i scuola Primaria

10
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Camp estivo Rovello Porro

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

28/06/2025 14:52
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
150331 - Menti in Gioco: Laboratorio di Strategia e Fantasia

Il laboratorio e progettato per gli studenti della scuola secondaria
di primo grado che desiderano esplorare il mondo affascinante dei
giochi da tavolo, migliorando le loro abilita strategiche, sociali e
cognitive in un ambiente stimolante e divertente.

Obiettivi del Laboratorio:

-Sviluppare Competenze Strategiche:

-Aiutare gli studenti a migliorare le loro capacita di pianificazione,
analisi e problem-solving attraverso il gioco.

- Promuovere I'Interazione Sociale: creare opportunita per gli
studenti di interagire, collaborare e competere in modo sano e
costruttivo.

- Stimolare la Creativita: incoraggiare gli studenti a pensare in
modo creativo e a trovare soluzioni innovative alle sfide di gioco.

- Divertirsi Imparando: assicurarsi che I'apprendimento avvenga in
un contesto divertente e coinvolgente, rendendo I'esperienza
educativa piacevole e memorabile.

01/09/2025
31/12/2026
COMM831018
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Menti in Gioco: Laboratorio di Strategia e Fantasia

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

28/06/2025 14:52
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
147023 - ScuolAperta 1

Questo modulo e dedicato a supportare gli studenti nel
consolidamento e nel recupero delle competenze nelle diverse
discipline, con particolare attenzione alle lacune emerse durante
I'anno scolastico.

Obiettivi Principali:

Colmare le lacune didattiche: Fornire agli studenti gli strumenti e
le opportunita per recuperare le conoscenze e le abilita non
pienamente acquisite nelle materie curriculari.

Consolidare gli apprendimenti: Rafforzare le competenze
fondamentali e preparare gli studenti ad affrontare con maggiore
sicurezza il prossimo anno scolastico.

Prevenire la dispersione scolastica: Offrire un supporto mirato per
evitare che le difficolta disciplinari si traducano in abbandono degli
studi.

Personalizzare i percorsi: Permettere alle istituzioni scolastiche di
organizzare attivita didattiche flessibili e adattate alle specifiche
esigenze di recupero degli studenti.

01/09/2025
31/12/2026
COMM831029
20

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ScuolAperta 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 6.120,00
TOTALE €12.120,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

147014 - Laboratorio teatrale RP

Il laboratorio teatrale & concepito come uno spazio educativo
dinamico e inclusivo, finalizzato a stimolare lo sviluppo integrale
degli studenti attraverso le pratiche sceniche. L'approccio
didattico si basera sull'esplorazione del potenziale espressivo
individuale e collettivo, utilizzando metodologie attive e
partecipative. Non si configura come un corso di mera recitazione,
bensi come un percorso di scoperta e consolidamento di
competenze trasversali, fondamentali per la crescita personale e |l
benessere psicofisico dei partecipanti. Attraverso esercizi
specifici, giochi teatrali, improvvisazioni guidate e tecniche di base
(quali I'uso consapevole della voce, del corpo e dello spazio
scenico), gli studenti saranno accompagnati in un processo di
apprendimento esperienziale.

01/09/2025
30/06/2026
COMM831029
25

60

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Laboratorio teatrale RP

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 4.200,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 1.800,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora €6.120,00
TOTALE €12.120,00

28/06/2025 14:52
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

28/06/2025 14:52

MODULO

Educazione motoria
150294 - Camp estivo Rovellasca

I modulo e progettato per offrire agli studenti un'opportunita
unica di crescita attraverso il movimento, il gioco e l'interazione
sociale. Questo modulo mira a coniugare il divertimento con lo
sviluppo di abilita fisiche e relazionali, in un contesto stimolante e
non formale.

Obiettivi Principali:

Sviluppo psicofisico: Favorire lo sviluppo armonico del corpo e
della mente attraverso il gioco e I'esercizio fisico, migliorando
coordinazione, equilibrio, forza e resistenza.

Promozione del benessere: Contribuire al benessere generale
degli studenti, riducendo lo stress e promuovendo uno stile di vita
attivo e sano.

Socializzazione e inclusione: Creare un ambiente favorevole
all'interazione tra pari, allo sviluppo delle capacita relazionali e
alla promozione dell'inclusione, superando eventuali barriere.
Educazione ai valori: Insegnare principi fondamentali come il
rispetto delle regole, la collaborazione, lo spirito di squadra e il fair
play.

Esplorazione e scoperta: Offrire ai partecipanti la possibilita di
sperimentare diverse discipline sportive e attivita ludiche,
scoprendo nuove passioni.

01/09/2025
31/12/2026
COEE831019
25

60

Alunne/i scuola Primaria

17



COESIONE
ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1

Cofinanziato e 3 - n’fl'{r.m‘.'if‘:'r‘r doll Hhtranione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Camp estivo Rovellasca

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€/ora
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora

|Zl Si dichiara che l'inserimento delle delibere avverra in fase successiva

Importo
€ 4.200,00
€ 1.800,00
€6.120,00

€12.120,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto e coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Si

28/06/2025 14:52
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